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Trofeo Citta di Prato 2024

COMUNICATO GARA
DOMENICA 05 MAGGIO 2024

PER INFORMAZIONI: TEAM PRATORIENT — ASD FIRENZE ORIENTEERING
Inviare una mail a: iscrizioni@orienteeringfirenze.it

RITROVO E SEGRETERIA:
Ore 09.00 Presso “Pubblica Assistenza L’Avvenire”, Via San Jacopo 34, Prato.
https://maps.app.goo.gl/oGAEB4AWQXypUiWaf9

PARCHEGGIO:

Parcheggio Porta Frascati: https://maps.app.goo.gl/hMuYRn8aUud1jm1Q9
Parcheggio Porta Fiorentina: https://maps.app.goo.gl/GZDceRsYQahqgfRJ27
Parcheggio Piazza Mercatale: https://maps.app.goo.gl/YDPka32xNdafpGHg9

STAZIONE DEI TRENI E DISTANZE DAL PUNTO DI RITROVO:

In alternativa all’auto si puo utilizzare il treno. Si consigliano due stazioni:
PRATO CENTRALE: distante dal ritrovo 1,2 km (20 minuti al passo)
https://maps.app.goo.gl/4ANzGwFh384i4GhtKA

PRATO PORTA AL SERRAGLIO: distante dal ritrovo 1 km (15 minuti al passo)
https://maps.app.goo.gl/mS5HE2c9SeXuKYgH7

CATEGORIE DI GARA SUL FORMATO SPRINT ALLUNGATA:

NERO: percorso lungo e adatto agli agonisti.

ROSSO: percorso medio per chi ha gia esperienze di orienteering.
GIALLO: percorso corto adatto a principianti.

BIANCO: attivita ludico motoria, per chi vuole provare I'orienteering per la prima volta.

COSTI:

Percorso NERO: 7€ a mappa.

Percorso ROSSO e GIALLO: 5€ a mappa.
Percorso BIANCO: 3€ a mappa.

ISCRIZIONI E PAGAMENTO:

Per Atleti Tesserati sul sito FISO entro le ore 23.59 di Giovedi 02 Maggio 2024.
Per i NON tesserati inviare una mail a: iscrizioni@orienteeringfirenze.it

Sara possibile iscriversi anche il giorno della gara fino ad esaurimento carte.
Pagamento direttamente il giorno della gara presso la Segreteria.
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CARTA GARA E PUNZONATURA:

Prato Centro Storico (C-O 0760). Scala 1:5000 Equidistanza 2,5m. Per percorso BIANCO scala 1:3000.
La descrizione punti sara in carta: testuale per BIANCO e GIALLO; simbolica per NERO e ROSSO.

La punzonatura sara a sequenza obbligata con sistema Elettronico Sport Ident. Modalita Air+ attiva.

PARTENZA:

Partenza Libera in modalita Punching Start dalle ore 10.30.

Ricordarsi di punzonare la stazione di START.

Anche chi utilizza la SIAC dovra punzonare la stazione di partenza in modalita classica inserendo la SIAC nel
foro. Tutte le altre stazioni, compreso il Finish, avranno la modalita AIR+ attiva.

Partenza ed Arrivo distante 150m dal punto di Ritrovo (5minuti al passo). Seguire lo schema qui sotto:

VT

Riscaldamento nella zona della partenza.

ARRIVO:
L’arrivo dista 150m dal ritrovo. Ricordarsi di scaricare la Si Card in segreteria dopo il Finish e riconsegnare
eventuali Si Card a noleggio.

FAIR PLAY:

Le mappe non verranno ritirate all’arrivo. Si confida nel Fair Play dei partecipanti.

| concorrenti che intendono ritirarsi sono obbligati a passare dalla segreteria per comunicarlo.

In caso di ritiro per chi possiede la Siac si consiglia di passare dal Finish per spengere la modalita AIR+.

TERRENO DI GARA E MATERIALE:
100% Centro Storico Urbano. Si consigliano scarpe da Running (NO Tacchetti).

PREMIAZIONI:
Premiazioni al termine della gara verso le ore 12:30.

NOTE DI COMPORTAMENTO:

Per la buona riuscita della manifestazione si prega di seguire le seguenti regole:

Durante lo svolgimento della manifestazione si prega di fare attenzione evitando di recare danno a
gualcuno o qualcosa.
Prestare sempre attenzione nei pressi di plateatici ed attivita commerciali, soprattutto di ristorazione.




Prestare molta attenzione al traffico veicolare. Alcune tratte escono dal Centro Storico passando per
strade trafficate da auto. Rispettare scrupolosamente il Codice della Strada ed essere sempre vigili
durante eventuali attraversamenti delle strade.

NOTE CARTOGRAFICHE:

Le aree piu trafficate da pedoni e automobili sono segnalate in mappa con il colore marrone 50%.
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Partenza e Arrivo si trovano uno accanto all’altra nella solita Piazza. Per motivi di spazio sulla mappa il
triangolo di Partenza e leggermente spostato rispetto alla partenza reale.
L'immagine qui sotto indica la partenza e I’arrivo come troverete in mappa.
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Il seguente simbolo 709.8 & usato in mappa per segnalare plateatici e cantieri in corso.




REGISTRA LA TUA GARA SU LIVELOX

LIVELOX

https://www.livelox.com/Events/Show/126658?qgr=true

CLASSIFICHE ONLINE SU BOSTEK.IT/LIVE

SCAN ME

https://www.bostek.it/live/Gara.aspx?1d=820

L’ASD FIRENZE ORIENTEERING E
ASD TEAM PRATORIENT
AUGURANO A TUTTI BUON DIVERTIMENTO

Pur avendo a cuore ed impegnandosi nella buona riuscita della manifestazione, le societa
ASD Firenze Orienteering e ASD Team PratOrient declinano ogni responsabilita per danni a cose e/o

persone prima, durante e dopo la gara.
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