
 
COMUNICATO GARA KOSS 

 
 
Attenzione: per l’iscrizione online sul sito FISO a KOSS, utilizzare la categoria NERO. 
 

Tipologia di gara: molto breve (super sprint) con partenza in massa. Sono presenti loop (farfalle) e fork. Le distanze 
in linea d’aria sono comprese tri i 700 e 800 circa. 
 

Nota del tracciatore: gara dove occorre essere rapidi, ma concentrati sia per la partenza in massa, sia per una 

lettura attenta della carta per le stazioni vicine e con simboli uguali o simili. 
 

Tipo di terreno: prevalentemente parco con aree edificate e pavimentate, senza dislivello significativo. Consigliate 
scarpe non scolpite. 
 

Parcheggio: possibile in via dell'Artigiano, via Corticella di fronte al campo sportivo, Iris Ceramiche e strade adiacenti 

come da schema. 
 

Ritrovo e segreteria: all’interno del Parco Torres di Trebbo di Reno (vedi schema). L’entrata alla fine di via 

dell'Artigiano (GPS 44.553823, 11.321227). Si prega di entrare dal punto indicato poiché il parco è tutta zona gara.  
 

Carta gara: Trebbo di Reno – anno 2023 (revisione 2024) – scala 1:1.000 – impianto riconosciuto FISO. La carta in 
formato A4 stampata in laser su carta non resistente all’acqua. In pre-partenza saranno disponibili buste trasparenti 

protettive solo in caso di maltempo. 
 

Punzonatura: elettronica Sport Ident in modalità AIR+ per tutte le categorie. Occorre indossare il pettorale 
consegnato in segreteria. Sarà presente in partenza anche la stazione “SIAC test” per verificare il funzionamento della 

propria card di tipo SIAC. Qualora le stazioni non siano funzionanti, in prossimità della lanterna è presente un punzone 

manuale con cui si deve punzonare la cartina testimoniando così il passaggio. Diverse stazioni sono collocate in un 
sistema antifurto, visibile in segreteria, per cui le card di tipo pCard (tipo memory card), ComCard Pro e ComCard UP 

(integrate nella bussola) potrebbero non funzionare correttamente. Si prega di segnalarlo in segreteria per il noleggio 
gratuito con normali SIcard. Questo sistema di antifurto riduce di circa il 25% il raggio di azione del sistema AIR+ per 

cui si consiglia di sfiorarlo con la propria SIAC. 
 

Riscaldamento: permesso solamente in zona parcheggi (vedi schema) e comunque all’esterno del parco. 
 

Bagni: messi a disposizione dall’organizzazione dell’evento “Trebbo di spade”. 
 

Partenza: è la stessa per tutti i lanci e si trova nei pressi del ritrovo. Il triangolo della partenza corrisponde alla 

consegna della carta. 
 

Orari di Partenza e regole: 

Lancio Partenza Passaggio 
al turno 

 Lancio Partenza presunta Passaggio 
al turno 

Batteria1 10:00 Primi 6  Ripescaggio1 (*) 11:00 Primi 3 

Batteria1 10:10 Primi 6  Ripescaggio2 (*) 11:10 Primi 3 

Batteria1 10:20 Primi 6  Semifinale1 11:40 Primi 5 

Batteria1 10:30 Primi 6  Semifinale2 11:50 Primi 5 

    Finale 12:10  

(*) accedono al ripescaggio tutti gli atleti che non passano il turno alle batterie 
 

Descrizione punti: assente, ma presente al fianco del numero progressivo il relativo codice. 

                                                                                                           (segue)  



Scarico SI Card: da effettuare presso la segreteria in zona ritrovo. NON DIMENTICARSI. 
 

Deposito mappe: al termine delle 4 batterie è necessario depositare le cartine in un apposito contenitore 
predisposto. Nei successivi lanci le cartine devono essere necessariamente portate in segreteria al momento dello 

scarico SIcard. 
 

Tempo massimo: 15 minuti per ogni lancio 
 

Classifiche: disponibili in liveresults  
 

Ristoro: solo con acqua. Al fine di ridurre i rifiuti, si raccomanda di utilizzare bicchieri o borracce personali. 
 

Premiazioni: saranno premiati i primi 5 atleti, al termine della manifestazione e indicativamente alle ore 12:45. 

 

 
 

  
 
 
 

 
 

Buona gara a tutti 

0206 Polisportiva Circolo Dozza ASD 


